
بسم االله الرحمن الرحیم 

تسک خلاقیت 

زمان: 90 دقیقه 

نام و نام خانوادگی: 

شماره گروه: 

شماره صندلی: 



لیست مواد و وسایل: 

پیوست	✓

گچ 3 قطعه	✓

بطري آب معدنی	✓

یک بسته لوبیا	✓

نقاله	✓

✓	F ویال

نی 3 عدد	✓

قطعه آبی رنگ	✓

ماشین حساب	✓

تیغ 1 عدد	✓

پیپت پاستور 4 عدد	✓

پنس در صورت نیاز داده می شود.	✓

پلیت 1 عدد	✓

سوزن ته گرد 15 عدد	✓

Sign سفید	✓

Sign سبز	✓

Sign زرد	✓

Sign قرمز	✓

Sign آبی	✓

کاغذ چرکنویس	✓

کبریت	✓

ظرف نمونه گیري 2 عدد	✓

✓	A1,A2,A3,A4	 لوله آزمایش

✓	B1,B2 لوله آزمایش

✓	C1,C2 ویال

✓	D1,D2 نمونه

✓ E1,E2	 نمونه
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سلام! 

شـما تسکی بـا فـضاي کامـلا مـتفاوت پیش رو دارید. این تسک از قـسمت هـاي مـحاسـباتی وخـلاقـانـه تشکیل شـده اسـت که 
بـراي حـل مـسائـل آن بـه دانسـته هـاي قبلی خـود نیاز زیادي نـدارید. تـوجـه داشـته بـاشید که از مـسائـل مـوجـود در مسـئله از راه 
هـاي خـلاقـانـه حـل می شـونـد، بـنابـراین سعی کنید بـا تـوجـه بـه زمـان، هـوشـمندانـه تـرین راه حـل را بـرگـزیند. راه حـل هـاي 

خلاقانه لزوما پیچیده نیستند، بعضا ساده ترین راه خلاقانه ترین است. 

تسک پیش رو، داراي یک خـط داسـتانی اسـت. مـسائلی که بـاید حـل کنید، درون داسـتان اتـفاق می افـتند. پیشنهاد مـا بـه 
شـما این اسـت که چـند دقیقه اول زمـان خـود را بـه خـوانـدن کامـل پـروتکل اخـتصاص دهید. نکته مـهم این اسـت که لـزومی 

ندارد تمامی مراحل تسک را به ترتیب انجام دهید. به نمره هر سوال دقت داشته باشید. 

توجه داشته باشید که: 

بـه هـمراه داشـتن هـر گـونـه وسیله اي غیر از روپـوش، خـودکار و مـاشین حـساب در این تسک مـمنوع اسـت. ✓
بـنابـراین در صـورت بـه هـمرا داشـتن وسـایلی اعـم از سـاعـت، کورنـومـتر، خـط کش، آب، مـداد، پـاك کن، 
کاغـذ اضـافـه و ... آن را قـبل از شـروع تسک، تـحویل دهید.(در صـورت بـه هـمراه داشـتن وسـایل اضـافـه، نـمره 

تسک صفر منظور می گردد.)	

✓ Sign در حین این تسک شـما بـه قـسمت هـاي ایستگاهی بـر می خـورید که نیاز اسـت بـا بـالا بـردن
مرـبوـطهـ، نوـبتـ گرـفتـه و سپـس باـ اعلام مسئـول تسک بهـ ایستگاه مرـبوـطهـ برـوید. دقتـ کنید که پسـ از باـلا 
بـردن 	Sign نـوبـت شـما ثـبت می شـود ولی ممکن اسـت بـلافـاصـله بـه ایستگاه مـربـوطـه هـدایت نـشوید، زیا 
ممکن اسـت افـراد دیگري زودتـر از شـما نـوبـت گـرفـته بـاشـند. در حین مـنتقل شـدن بـه ایستگاه هـا سعی 

کنید آرامش دوستان خود را به هم نزنید.	

اگر از زمان بالا بردن Sign توسط شما بیش از 15 دقیقه می گذرد به مسئول تسک اطلاع دهید.	✓

شـما در این تسک حـق بـه هـمراه داشـتن سـاعـت و کورنـومـتر را نـدارید. زمـان بـاقی مـانـده در 1، 10، 30 و ✓
60 دقیقه مـانـده بـه انـتهاي تسک بـه شـما اعـلام می گـردد. از پـرسیدن سـوال در مـورد زمـان بـاقی مـانـده از 

مسئولین تسک بپرهیزید.	

از مـواد و وسـایلی که در اختیار شـما قـرار داده شـده اسـت(لیست مـواد و وسـایل) می تـوانید در هـمه ✓
قسمت هاي پروتکل و به هر نحوي (که به خود و دیگران آسیب نرساند) استفاده کنید.	

رقم اعشار	✓
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شـما بـه عـنوان مـحقق ارشـد شـرکت illumina، در مـاه آگـوسـت بـراي ادامـه یک پـروژه تحقیقاتی بـه جـزیره ي ایسانـا 
(Esana) در حـوالی جـزایر مـالـدیو اعـزام شـده اید. این جـزیره در نـزدیکی خـط اسـتوا و در نیمکره شـمالی (اطـراف مجـمع 
الجـزایر مـالـدیو) قـرار دارد. مـتاسـفانـه در بین راه و در نـزدیکی جـزیره کشتی شـما دچـار نـقص فنی شـده و غـرق می گـردد. شـما 

براي مدت زیادي در دریا شناور مانده و با مرگ دست و پنجه نرم می کنید تا سرانجام از هوش می روید. 

هـنگامیکه چـشم خـود را بـاز می کنید، مـتوجـه می شـوید دسـتگاه GPS شـما از کار افـتاده اسـت و بـا صـحنه زیر مـواجـه می 
شوید. 

 

 بـه سـاعـت خـود نـگاهی می انـدازید؛ سـاعـت 6 صـبح را نـشان می دهـد. بـا فـاصـله چـند مـتر کیف شـما افـتاده اسـت. کیف خـود را 
بـاز کرده و عینک و نـقشه جـزیره را که قـسمت هـایی از آن واضـح نیست را از کیف خـود در می آورید. محـل حـدودي خـود را 

بر روي جزیره با علامت ضربدر مشخص کنید.(سمت بالاي تصویر جزیره شمال است.) 
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انتظار دارید جهت نسیم از سمت دریا به ساحل باشد یا از ساحل به دریا؟ 

در ادامـه مسیر بـه محـل یکی از کمپ هـاي فـرعی می رسید. مـتوجـه می شـوید قـسمت زیادي از کمپ بـه دلیل پـایین تـربـودن 
ارتـفاع آن از سـطح زمین زیر آب رفـته اسـت.  بـراي بـررسی میزان خـسارت وارد شـده و همچنین پیدا کردن آب و مـواد 

خوراکی نیاز دارید به قسمت غرق شده کمپ سر بزنید. 

شـما فـردي عینکی هسـتید. هـمانـطور که می دانید مکانیسم عـمل عینک بـر اسـاس ضـریب شکست اسـت. هـنگامیکه شـما 
وارد آب می شـوید بـه عـلت تغییر ضـریب شکست محیط،  عینک بـه درسـتی کار نمی کند. بـراي رفـع این مشکل شـما بـاید 
بـه عینک خـود یک عـدسی اضـافـه کنید. فـاصـله کانـونی عینک شـما 39 سـانتیمتر اسـت. بـراي مـحاسـبه تـوان عـدسی(D) از 

رابطه زیر استفاده کنبد(f بر حسب متر):	
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همچنین رابطه دیگري در اختیار دارید که می توانید از آن استفاده کنید: 

 

f	 فاصله کانونی عدسی اول و دوم بر حسب متر، n ضریب شکست محیط اول و دوم می باشد. 

تـوجـه داشـته بـاشـد ضـریب شکست هـوا بـرابـر 1.33 و ضـریب شکست هـوا بـرابـر 1 اسـت. هـنگامیکه دو عـدسی در مـجاورت 
یکدیگر قـرار می گیرنـد، تـوان آن هـا بـا یکدیگر جـمع می شـونـد.(از فـاصـله عینک تـا چـشم و خـطاي انـدازه گیري ابـتداي خـط 

 ( کش چشم پوشی کنید.) هرچه ضریب شکست بیشتر باشد، محیط غلیظ تر و سرعت نور کمتر است.(

با بلند کردن Sign آبی به ایستگاه هدایت می شوید. سه عدسی به همراه دو لیزر در اختیار شما قرار می گیرد.  

تشخیص دهید کدام عدسی، عدسی عینک شماست. 

فاصله کانونی عدسی دومی که در آب باید در کنار عینک شما قرار بگیرد تا نقص آن را رفع کند، چند سانتیمتر است؟ 

عمق آب به نظر شما حدود 10 متر می رسد. اگر ضریب شکست آب 1.33 باشد عمق واقعی آب چند متر است؟ 

هـنگام پـریدن داخـل آب سـاعـت شـما بـه داخـل آب می افـتد. بـا فـرض اینکه عـمق آب 15 مـتر اسـت، اگـر مـتوسـط سـرعـت 
غـواصی شـما 1.5 مـتر بـر ثـانیه بـاشـد، مـحاسـبه کنید در چـند مـتري کف دریاچـه شـما بـه سـاعـت خـود می رسید.(بـراي مـحاسـبه 

این امر، فرض کنید چگالی و میزان هواي موجود در ساعت شما تقریبا برابر یک قطعه گچ است.) 

D =
1
f

f 1n1 = f 2n2

n =
1
V
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پـس از بـررسی کمپ غـرق شـده، شـما یک جـعبه پیدا می کنید. درون جـعبه سـه  نـقشه از قـسمت غـرق شـده کمپ وجـود 
دارد. طبق نقشه هاي زیر، کدام یک نشان دهنده ساختمان کمپ غرق شده است؟ 

 

 

همچنین شـما بـاید شـماي کلی قـسمت غـرق نشـده این کمپ را بـراي گـزارش بـه کمپانی بکشید. اگـر از دو جهـت A,B بـه 
ساختمان نگاه کنید، کدام طرح را خواهید کشید؟	
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BAجهت

شماره طرح
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همچنین درون جـعبه عـلاوه بـر نـقشه هـا، یک ظـرف آب آشـامیدنی و یک بسـته مـاده غـذایی پیدا کردید. بـدون بـاز کردن 
ظـرف و بسـته، اطـلاعـات زیر را بـدسـت آورید. بـا بـالا بـردن sign سـبز ظـرف آب بـه مـدت 2 دقیقه در اختیار شـما قـرار می 

گیرد.(حجم کل ظرف 4500میلی لیتر است.) 

بسـته غـذایی بـراي تـغذیه شـما کافی نیست، بـا دیدن تـعداد زیادي مـاهی درون دریاچـه بـه فکر شـما می رسـد که یک مـاهی 
صید کنید. بـر اسـاس اینکه وسیله اي بـراي صید مـاهی نـدارید، مـجبورید بـا دسـت خـالی مـاهی هـا را صید کنید. بـه مـدت 
چـند ثـانیه نـحوه حـرکت مـاهی هـا را مـشاهـده می کنید. (بـراي مـشاهـده نـحوه حـرکت مـاهی هـا بـا بـالا بـردن sign آبی بـه محـل 
ایستگاه هـدایت شـوید.) نـحوه حـرکت مـاهی و حـرکت شـما در آب نـشان داده شـده اسـت. نـمودار فـاصـله شـما از مـاهی مـد نـظر 

برحسب زمان به کدام یک از موارد زیر شبیه تر است؟ 

بـراي بـررسی اوضـاع کمپ مـرکزي بـه سـمت مـرکز جـنگل راه می افتید. در بین راه از گـوشـه چـشم خـود حـرکتی مـشاهـده می 
کند. بـا دقـت بـه محیط اطـراف خـود نـگاه می کنید. نـاگـهان یک بـبر شـروع بـه دویدن سـمت شـما می کند!!! بـراي حـفظ جـان 
خـود تـنها راهی که بـه ذهـن شـما می رسـد، فـرار بـه سـمت نـزدیک تـرین درخـت و بـالا رفـتن از آن اسـت. دو درخـت در نـزدیکی 
شـما وجـود دارد. درخـت اول 12 مـتر و درخـت دوم 24 مـتر بـا شـما فـاصـله دارد. درخـت دوم بـه دلیل ارتـفاع بـلند تـر، مکان 
مـناسـب تـري بـراي فـرار از دسـت بـبر اسـت، امـا مسـئله مـهم در اینجا زمـان اسـت. اگـر سـرعـت شـما حـدود 6 مـتر بـر ثـانیه و 
فـاصـله بـبر تـا شـما حـدود 100 مـتر بـاشـد، بـا تخـمین زدن سـرعـت بـبر در ایستگاه مـحاسـبه کنید که  بـراي نـجات یافـتن بـاید بـه 
سـمت کدام درخـت بـدوید. بـا بـالا بـردن sign زرد بـه محـل ایستگاه هـدایت شـوید. (فـرض کنید تـا بـه درخـت می رسید از 

دست ببر نجات می یابید؛ زمان بالا رفتن از درخت را در نظر نگیرید.) 

اگـر طـول بـدن بـبر از نـوك بینی تـا محـل اتـصال دم آن بـه بـدن 3 مـتر بـاشـد و سـرعـت فیلم اصلی ده بـرابـر کاهـش یافـته بـاشـد، 
سرعت ببر را بر حسب کیلومتر بر ساعت تخمین بزنید.  

اگـر فـرض کنید سـرعـت بـبر 80 کیلومـتر بـر سـاعـت بـاشـد، بـراي نـجات یافـتن بـه سـمت کدام درخـت بـاید بـدوید؟(اگـر زمـان 
کافی داشته باشید باید به سمت درخت بلندتر بدوید.) 

تعداد دانه هاي درون 
بسته غذایی

(g)جرم یک دانه

حجم مایع درون 
ظرف(دسی لیتر)
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بـعد از فـرار از دسـت بـبر و دور شـدن آن، از درخـت پـایین آمـده و بـه دنـبال محـل مـناسـبی بـراي اسـتراحـت می گـردید. سـاعـت 
ده صـبح را نـشان می دهـد. در طـول مسیر که حـرکت می کردید مـتوجـه وفـور نـوعی مـگس شـدید که بیشتر در مکان هـاي 
آفـتابی وجـود دارد. بـراي اسـتراحـت در ادامـه روز بـه دنـبال درخـت یا قـطعه سنگی می گـردید که زیر سـایه آن اسـتراحـت کنید 
تـا از آزار و اذیت مـگس هـا در امـان بـمانید. بـراي تخـمین اینکه سـایه کدام درخـت در طـول روز بـراي اسـتراحـت بهـتر اسـت بـه 

ایستگاه در نظر گرفته شده با بالا بردن sign نارنجی مراجعه کنید. 

جهت شمال سمت کدام عدد است؟ 

تعیین کنید هر کدام A,B,C نشان دهنده صبح، ظهر یا عصر است؟ 

مساحت سایه در کدام زمان از روز (صبح، ظهر، عصر)به حداکثر خود می رسد؟  

حداکثر مساحت سایه را بر حسب سانتیمتر مربع تخمین بزنید. 

اگـر نسـبت حجـم جـسم درون ایستگاه بـه جـسم واقعی 1 بـه 15 بـاشـد، حـداکثر مـساحـت سـایه جـسم اصلی را بـر حسـب 
سانتیمتر مربع تخمین بزنید. 

هـنگام اسـتراحـت کردن در زیر سـایه درخـت فـرصـت می کنید تـا نـگاهی دقیق تـر بـه جـعبه ي بـرداشـته شـده از کمپ بیندازید. 
در جعبه با یک معما باز می شود: 

A

B

C
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پـس از بـاز کردن جـعبه  لیستی از مـواد و وسـایل درون آن می یابید که در اثـر خیس شـدن قـسمت هـایی از اطـلاعـات آن 
پـاك شـده اسـت (ممکن اسـت بـرخی وسـایل لیست گـم شـده بـاشـند.).این نـمونـه هـا هـمان نـمونـه هـایی هسـتند که هـفته قـبل 
گـزارش نـمونـه بـرداري آن هـا بـه شـما داده شـد. قـرار بـود شـما این مـواد را بـه کمپانی تـحویل دهید تـا آزمـایش هـاي دقیق تـر بـر 
روي آن هـاي صـورت گیرد. امـا شـما از سـالـم رسیدن این نـمونـه هـا بـه کمپانی مـطمئن نیستید و می تـرسید در طـول مسیر 
اتـفاقی بـراي این نـمونـه هـاي مـهم بیفتد. بـنابـراین تصمیم می گیرید آزمـایش هـاي مـقدمـاتی را روي این نـمونـه هـا انـجام دهید 

تا در صورت بروز مشکل نتایج اولیه اي از نمونه ها داشته باشید. 
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سه در روبروي شما وجود دارد که دو تا از آن ها به آزادي ختم می شود و دیگري به مرگ. فردي از این در ها 
محافظت می کند و شما می توانید فقط یک سوال بله یا خیر از او بپرسید. نکته اي که وجود دارد این است که 

همزمان با سوال پرسیدن باید به یکی از در ها اشاره کنید. اگر دري که به آن اشاره کرده اید، این فرد حقیقت را 
به شما می گوید و اگر دري که به آن اشاره کرده اید، به مرگ ختم شود، به صورت تصادفی بله یا خیر می گوید.	 

چه سوالی می پرسید که مطمئن شوید زنده می مانید؟(خودتان در  ها را شماره گذاري کنید.) 

با توجھ بھ جوابی کھ دریافت می کنید کدام در را انتخاب خواھید 
کرد؟ 



طبق اطلاعاتی که دارید می دانید باید روي نمونه ها به صورت زیر آزمایش هایی را انجام دهید؛ 

• ( x>y>z براي مثال).را از نظر اسیدي بودن با یکدیگر مقایسه کنید A1-A4 چهار نمونه

نـمونـه B2 نـمونـه ادرار اسـتانـدارد شـما می بـاشـد که غـلظت بیلی روبین درون مـشخص اسـت. غـلظت بیلی •
روبین نمونه ي B1 را بر حسب مولار تخمین بزنید. 

  

تعداد گلبول هاي درون دو نمونه خون C1,C2 را با یکدیگر مقایسه کنید. •

کشش سطحی نمونه هاي بزاق D1,D2 را با یکدیگر مقایسه کنید. •

نیمه شـب هـنگامیکه شـما خـواب هسـتید، صـداهـایی عجیب بـه گـوش می رسـد. وحشـت زده از خـواب بیدار می شـوید. تـوسـط 
ده نـفر از افـراد بـومی جـزیره مـحاصـره شـده اید. آن هـا احـتمالا شـما را شکار بـه حـساب می آورنـد، زیر دور شـما شـروع بـه 
رقصیدن کرده انـد. وسـایل  خـود را محکم در بـغل می گیرد. آن هـا بـا رفـتار هـایی تهـدید آمیز شـما را وادار بـه حـرکت می 
کنند. در ذهـن خـود دعـا می کنید که بـومیان جـزیره آدمـخوار نـباشـند، امـا بـا دیدن اسـتخوان هـاي انـسان هـا که در گـوشـه و 

کنار مسیر پراکنده بود تمام امید شما از بین می رود. 

غلظتنمونه

B1
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در هـمان حین که اعـضاي قبیله خـود را بـراي مـراسـم مـخصوصی آمـاده میکنند یکی از آنـها بـه سـمت شـما می آید. وي چـند 
بـرگ کاغـذ زرد رنـگ و تکه ذغـال کوچکی در دسـت دارد. صـحبت هـایی را شـروع میکند که بـراي شـما هیچ مـفهومی نـدارنـد و 

در همین حین روي کاغـذ هـاي خـود اشکالی می کشد. نـقاط را بـه هـم وصـل و نـقاط جـدیدي رسـم می کند. هـر از چـندي 

کاغـذ جـدیدي بیرون کشیده و دوبـاره نـقاطی را روي صـفحه رسـم می کند. از اشـارات مـتعددي که بـه دهـان خـود می کند 
مـتوجـه می شـوید که این اشکال مـراحـل یک بـازي را نـشان می دهـند و بـاخـت در این بـازي مـرگ را بـه هـمراه دارد. در همین 
لحـظه صـحبت هـاي فـرد بـومی تـمام میشود. روي کاغـذ جـدیدي سـه نـقطه میکشد، دو تـا از آنـها را بـه هـم وصـل میکند و یک 

نقطه در وسط این خط رسم میکند و سپس ذغال را به سمت شما میگیرد.  
شـما بـا ایما و اشـاره بـه او میفهمانید که تـمایل دارید بـر سـر آزادي خـود بـا او بـازي کنید. بـا بـررسی کاغـذ هـاي قبلی قـوانین 

بازي را متوجه می شوید: 
بـازي بـا دو یا چـند نـقطه روي یک صـفحه شـروع میشود. هـر فـرد در نـوبـت خـود بـاید دو نـقطه را بـه هـم وصـل کند و یک نـقطه 
روي این خـط بـگذارد بـه طـوري که آن را بـه دو خـط کوچکتر تقسیم کند. حـرکت دیگري که میتوان اسـتفاده کرد مـتصل 
کردن یک نـقطه بـه خـودش اسـت. خـطی که رسـم میکنید نـباید بـا خـود یا هیچ خـط دیگري تـقاطـع داشـته بـاشـد. هـر نـقطه 
مـجاز بـه ارتـباط بـا 3 خـط اسـت. در صـورتی که یک نـقطه را بـه خـودش وصـل کنید این نـقطه بـا 2 خـط در ارتـباط خـواهـد بـود. 
نـقاطی که از ابـتدا روي صـفحه نیستند و روي خـطوطی که میکشید رسـم می شـونـد فـقط می تـوانـند بـا یک خـط جـدید در 

ارتباط باشند.(در نتیجه هر نقطه حداکثر با سه خط در تماس است.) 
کسی که آخـرین حـرکت را انـجام دهـد بـرنـده بـازي اسـت. یعنی حـرکتی انـجام دهـد که نـفر بـعد امکانی بـراي کشیدن خـط 

نداشته باشد.  
شکل زیر یکی از صفحاتی است که در اختیار دارید.  

 
از آنجا که زندگی شما به این بازي وابسته است باید با تحلیل کردن آن به سوالات زیر پاسخ دهید. 

حداقل تعداد حرکت براي تمام کردن یک بازي که با n  نقطه شروع شده است چند است؟ 
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حداکثر تعداد حرکت براي تمام کردن یک بازي که با n نقطه شروع شده است چند است؟ 
  

اگـر بـازي بـا 3 نـقطه شـروع شـود و آدمـخوار هـا بـه شـما حـق انـتخاب دهـند که نـفر اول بـازي کنید یا دوم کدام را انـتخاب 
میکنید که با احتمال بیشتري زنده بمانید؟ 

شکل زیر یک دسـت بـازي اسـت که چـندین حـرکت آن انـجام شـده اسـت. شـما چـه حـرکتی میکنید که بـا احـتمال بیشتري 
زنده بمانید؟( کدام دو نقطه را به هم یا کدام نقطه را به خودش متصل خواهید کرد؟) 

 

بـا تـلاش هـاي بسیار زیاد مـوفـق می شـوید در بـازي پیروز شـوید. افـراد قبیله بـه قـول خـود عـمل کرده و شـما را آزاد می کنند. 
بـه سـمت کمپ مـرکزي راه می افتید. هـنگامی که بـه کمپ مـرکزي می رسید  بـر اسـاس شـرایط جـوي روز گـذشـته شـما 
احـتمال وقـوع یک سـونـامی شـدیدتـر را می دهید. بـراي اینکه از یک سـونـامی احـتمالی جـان سـالـم بـه در بـبرید نیاز بـه سـاخـت 
یک جـسم شـناور روي آب دارید تـا از آن بـه عـنوان قـایق اسـتفاده کنید. تـعدادي قـطعه فـایبرگـلاس در کمپ پیدا می کنید. 
بـراي سـاخـت قـایق نیاز بـه تخـمین چـگالی این قـطعات دارید. یک تکه از این قـطعات آبی رنـگ در اختیار شـما قـرار داده شـده 

است. چگالی آن را بر حسب گرم بر سانتیمتر مکعب تخمین بزنید. 
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در کمپ مـرکزي دو نـمونـه لام پیدا می کنید که یکی مـتعلق بـه نـوعی شیستوزوم و دیگري مـربـوط بـه دیپیلیدیوم هـا اسـت. 
شـما بـاید طـول نـمونـه شیستوزوم(بـر حسـب میکرومـتر) و مـساحـت قـطعه بـزرگـتر پـروگـلوتید دیپیلیدیوم(بـر حسـب میکرومـتر 
مـربـع) را تخـمین بـزنید. بـا بـالا بـردن sign قـرمـز بـه ایستگاه مـربـوطـه هـدایت می شـوید و بـراي تخـمین این دو مـورد 3 دقیقه 

وقت دارید. 

در گـوشـه اي از کمپ دسـتگاهی پیدا می کنید که تـوسـط آن می تـوانید بـراي نـجات خـود از این جـزیره بـه کشتی هـاي 
نـزدیک پیام بـفرسـتید. بـراي این کار ابـتدا بـاید عـرض جـغرافیایی جـزیره ایسانـا را دقیق بـدانید. شـب شـده اسـت، شـما مـجبورید 
عـرض جـغرافیایی جـزیره را از روي مـوقعیت سـتارگـان بـدسـت بیاورید. بـراي این کار می تـوانید از مـوقعیت سـتاره هـا بـه طـور 

ویژه ستاره ي قطبی استفاده کنید.	

سـتاره ي قطبی تـنها چـند درجـه از شـمال سـماوي فـاصـله دارد و امـتداد مـحور زمین در کره ي آسـمان اسـت. همین بـاعـث می 
شـود که از دید مـا در آسـمان هیچ حـرکتی نـداشـته بـاشـد و مـوقعیت آن مسـتقل از سـاعـت روز ثـابـت بـاشـد. در نـظر داشـته 

باشید که این ستاره تنها در نیمکره شمالی کره ي زمین قابل مشاهده است.  	

بـراي پیدا کردن سـتاره قطبی بـاید بـدانید که نـورانی تـرین سـتاره ي صـورت فلکی دب اصـغر (dipper	little) اسـت و در 
	big) انــتهاي دم این خــرس قــرار گــرفــته. در صــورتی که بــا پیدا کردن دب اصــغر مشکل دارید، میتوانید از دب اکبر
dipper) بـه عـنوان راهـنما اسـتفاده کنید. این صـورت فلکی شکلی مـانـند دب اصـغر دارد امـا بـه عـلت بـزرگـتر و نـورانی تـر 
بـودن آسـان تـر پیدا میشود. دو سـتاره ي انـتهایی این مـلاقـه را در نـظر بگیرید و پـنج بـرابـر فـاصـله ي آنـها را در هـمان راسـتا 

ادامه دهید. این محل ستاره ي قطبی است.  

	

Schistosoma

Dipylidium
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بـا بـلند کردن sign سفید بـه ایستگاه مـورد نـظر هـدایت خـواهید شـد. در این ایستگاه آسـمان شـب را مـشاهـده خـواهید کرد 
که مـطابـق بـا مـنظره اي اسـت که در مـوقعیت تـان در جـزیره میبینید. تـعدادي ابـزار در اختیار دارید. بـه کمک آن هـا عـرض 
جـغرافیایی جـزیره را مـحاسـبه کنید. 30 درجـه از عـدد بـدسـت آمـده کم کنید تـا عـرض جـغرافیایی دقیق جـزیره مـحاسـبه 

گردد.(بدون رقم اعشار) 

شما زنده ماندید.
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